Karta projektu IT

Bezptatna prébka | Ustal cel i sposéb odbioru przed wyborem technologii.
Nazwa projektu: .......cccoiiiiiie Data / wersja: .....cccccceeeeenn.

01 Cel i odbiorcy

Jaki problem rozwigzujemy, dla kogo i po czym poznamy poprawe?

02 Zakres i granice

Co wykonamy w tej wers;ji? Co wyraznie pozostaje poza zakresem?

03 Rezultaty i odbiér

Co przekazemy i jak sprawdzimy, ze dziata? Podaj 2-3 kryteria odbioru.

04 Ludzie i decyzje

Kto odpowiada za wynik, dostarcza materiaty i akceptuje rezultat?

05 Termin i budzet

Etapy, termin koncowy, limit kosztéw i dostepny czas na wspétprace.

06 Zaleznosci i ryzyka

Jakich danych lub dostepéw brakuje? Co moze opdzni¢ prace i co zrobimy?

07 Pierwszy krok

Jedno konkretne dziatanie, jego wtasciciel i termin. Kiedy sprawdzimy postep?

Wypeij krétko. Nie wpisuj haset, danych dostepowych ani poufnych danych klientéw.
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